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1. SOFTWARE RETE DIDATTICA E LABORATORIO LINGUISTICO 
 

 
 
 
Il software permette di inviare all’intera classe o ad un gruppo soltanto lo schermo e la voce 
dell’insegnante, in modo tale da favorire l’attenzione dei partecipanti alla lezione. 
La funzione controllo remoto dà all’insegnante la possibilità di aiutare lo studente. 
L’insegnante può, inoltre, spegnere o riavviare la macchina dello studente, vedere lo schermo 
degli studenti o prenderne il controllo, e può anche facilmente lanciare applicazioni agli studenti. 
Il docente, può controllare l’attività di navigazione in Internet per tutta la classe o per un gruppo 
di studenti. 
Si possono definire le pagine consentite o quelle vietate per evitare che gli studenti vadano su siti 
non autorizzati. 
In più, la scansione degli schermi degli studenti e la visione complessiva della classe assicurano 
che gli studenti stiano svolgendo i compiti assegnati. 
• Controllo remoto totale inclusa la Web Cam studente 
• Visualizzazione Miniature Schermi Studenti sul PC del docente 
• Visualizzazione schermi studenti automatico (Autoscan) 
• Controllo uso applicazioni (supporto liste bianche e nere) 
• Controllo accesso Internet 
• Controllo Accesso ai dispositivi esterni 
• Controllo Accensione/Spegnimento 
• Lavoro con i files preparati dall’insegnante 
• Attività Internet controllata, l’insegnante decide 
 
 
 
  
 

• Gestione Classe 
• Interazione con gli 

studenti 
• Video Streaming 
• Attività di coppia 
• Quiz & Esami 

      
 
 
 
 
 
 

 
 
  

Rete Didattica
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Il Laboratorio linguistico stimola l’apprendimento degli studenti e facilita l’organizzazione delle 
lezioni da parte del docente. Grazie ad esso, si potranno assegnare diversi esercizi ai singoli 
studenti o a gruppi, consentendo di adeguare la didattica alle necessità di ognuno. Inoltre la 
compatibilità con ogni tipo di supporto, sia analogico che digitale, consentirà al docente di 
utilizzare materiale di ogni genere e di organizzare lezioni sempre nuove e stimolanti.  
  
Con questo software innovativo è possibile, tra le altre cose, creare playlist di esercizi per 
impostare attività didattiche guidate, monitorare l’attività degli studenti per supportarli e 
collaborare con loro e creare attività didattiche basate su contenuti in rete. Gli studenti potranno 
essere stimolati ad un utilizzo pratico della lingua, grazie alla funzione di discussione che può 
svolgersi in gruppi o a coppie. L’elevata flessibilità del sistema permette al docente di organizzare 
le più varie attività didattiche, usando ogni genere di materiale direttamente attraverso 
l’interfaccia semplice e intuitiva del software.  
  
Lettura  Permette l’uso fino a 10 Sorgenti Audio/Video  
Auto-Accesso  indipendenti simultaneamente:   
Ascolto  •  Voce Insegnante   
Discussione  •  Voce Studente   
Chat a gruppo selezionato  •  File Audio   
Distribuzione e ritiro dei compiti  •  CD Audio   
Registrazione voce con grafico audio  •  Scheda Audio   
Simulazione conversazione telefonica  •  File video   
 
 
 

 

• Comunicazione Audio 
• Registrazione Digitale 
• Ascolto audio da più fonti 
• Streaming flussi audio-video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Laboratorio Linguistico
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2. SOFTWARE VISORI 3D 
 

 
 
Il primo parco tematico didattico di realtà virtuale che fornisce un modo nuovo ed elettrizzante di 
imparare. Accessibile direttamente da un visore o da un qualsiasi dispositivo con un browser, 
questo include un serie di risorse didattiche per guidare gli studenti all’esplorazione e alla 
valutazione delle loro conoscenze al fine di massimizzare il potenziale di apprendimento di ogni 
singola esperienza didattica. 
 

 
 
 
Raccoglie oltre 1000 contenuti didattici di Realtà Virtuale, Aumentata e Mista allineati ai 
curricula degli istituti  italiani. Oltre a consentire ai docenti di "pescare" i contenuti dalla libreria e 
riprodurre le esperienze virtuali sui visori degli studenti con un semplice "play", il portale consente 
agli insegnanti e agli studenti di creare, caricare e condividere i propri contenuti, creando una 
comunità collaborativa di risorse didattiche globali.  
 
 

• Guidare la curiosità e la comprensione delle discipline scientifiche e umanistiche; 
• Aumentare il grado di interesse degli studenti con elettrizzanti scene da esplorare tutte 

all’interno del parco tematico virtuale (anche in DaD); 
• Aumentare le conoscenze con esplorazioni e valutazioni guidate; 
• Identificare gli studenti con difficoltà per fornire ulteriore guida e supporto; 
• Migliorare i risultati degli studenti. 

 
 
  

Portale Didattico
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3. PORTALE EDITORI 
 

 
 
Piattaforma con la quale è possibile organizzare lezioni in tutte le discipline con accesso ad un 
archivio di materiale didattico proveniente da importanti editori, da altre scuole e selezionato dal 
web. Compatibile con Google Classroom e Microsoft Teams. 
 
 

 
 
 
 
Sulla piattaforma si avrà accesso al più ricco archivio digitale di contenuti didattici realizzati da 
importanti editori del settore scolastico e da altre realtà che producono contenuti di valore 
educativo. Videolezioni, esercizi, verifiche, schede di approfondimento, audio, mappe 
concettuali, giochi interattivi e tour virtuali: potrai cercare tra migliaia di contenuti e utilizzare i 
materiali per le tue lezioni. La piattaforma si arricchisce di nuovi contenuti ogni settimana ed 
possibile eseguire una ricerca mirata per disciplina. 
 
Creare facilmente delle lezioni multimediali unendo i testi, le immagini, i video, gli audio o le 
animazioni che avrai selezionato durate la ricerca. In pochi clic potrai costruire una lezione su 
misura per le tue necessità e potrai condividerla subito con l’intera classe o con i singoli studenti. 
 

• Ricerca per aree disciplinari 
• Lezioni e test con immagini, foto, e video 
• Area personale per Insegnanti e Studenti. 

 
 
 

 

Piattaforma Lezioni Multimediali
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4. SOFTWARE PROGETTAZIONE E DISEGNO TECNICO 
 

 
 
 
Disegni 2D e 3D con specifiche funzioni dedicate. Per il 3D è possibile gestire le diverse superfici 
(parallelepipedo, cono, sfera, toro, mesh, faccia), le viste assonometriche e prospettiche con 
relative rotazioni ed i diversi UCS. È possibile, inoltre, effettuare ombreggiature standard, 
ombreggiature con spigoli attivi, rimozione di linee nascoste e rendering con inserimento di luci 
di diverso tipo. Il software supporta layers, stili di linea, blocchi, stili di testo, multi linee, stili di 
quotature, retini, viste ortogonali o personalizzabili, testi true type, gestione immagini raster, ecc. 
 
 

• Crei vani, pareti e tramezzature con semplici click 
• Disegni infissi, porte e finestre in modo veloce e con la massima precisione 
• Utilizzi validi aiuti al disegno: righelli personalizzabili o input su misura di tutti gli oggetti 
• Personalizzi i tuoi disegni con le straordinarie nuove librerie  
• Realizzi facilmente accattivanti\ ambientazioni fotorealistiche di interni ed esterni 
• Puoi lavorare su qualsiasi disegno realizzato anche con altri CAD  

 
 
 

 
 
  

Progettazione CAD  2D
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Disegni 2D e 3D con specifiche funzioni dedicate. Per il 3D è possibile gestire le diverse superfici 
(parallelepipedo, cono, sfera, toro, mesh, faccia), le viste assonometriche e prospettiche con 
relative rotazioni ed i diversi UCS. È possibile, inoltre, effettuare ombreggiature standard, 
ombreggiature con spigoli attivi, rimozione di linee nascoste e rendering con inserimento di luci 
di diverso tipo. Il software supporta layers, stili di linea, blocchi, stili di testo, multi linee, stili di 
quotature, retini, viste ortogonali o personalizzabili, testi true type, gestione immagini raster, ecc. 
 
 

• Realizzi 3D fotorealistici da qualsiasi progetto 2D in modo semplice e veloce 
• Ottieni con un click il 3D da un progetto realizzato con Easy 2D 
• Crei in modo semplice animazioni e prospettive 
• Visualizzi l’effetto fotorealistico con luci, materiali ed ombre (Ray tracing) 
• Disponi di una banca dati professionale (personalizzabile e ampliabile) di elementi di 

arredo 3D di tipo fotorealistico (PhotoBlocks) 
• Vettorializzi immagini raster e planimetrie catastali PDF 

 
 
 

 
 
 
 
  

Progettazione CAD  3D
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5. SOFTWARE DISABILITÀ 
 
 

 
 
 

 
 
Il KIT raccoglie una guida e un software (per Windows e MAC) su chiavetta USB che propone varie 
attività, pensate per bambini a partire dai 6 anni, ideate considerando le esigenze pratiche 
dell’insegnante e del logopedista che devono impostare e condurre un programma riabilitativo 
con bambini che presentano disturbi specifici di letto-scrittura. 
Gli esercizi proposti sono personalizzabili lungo alcuni assi principali (lunghezza delle parole, 
complessità ortografica, numero dei cloze, ecc.), legati soprattutto all’esigenza di garantire la 
massima flessibilità e fornire all’educatore una serie di filtri.  
Il lavoro impostato a scuola o in studio può essere continuato a casa grazie all’utilizzo delle licenze 
family contenute nel pacchetto. Nella versione Family, infatti, è possibile sincronizzare il 
calendario incluso nella versione Professional, in modo da poter programmare uno scadenzario 
per l’esecuzione degli esercizi e monitorare costantemente i progressi del bambino. 
 
Pensato per bambini a partire dai 6 anni. 
 
CONTENUTI 

- Discriminazione visiva di lettere                                                  

- Lettura incalzante  
- Analisi metafonologica                                                                - Denominazione scritta  
- Sintesi fonemica                                                                             - Denominazione scritta sillabica  
- Sintesi fono-sillabica                                                                     - Previsione ortografica con aiuto  
 

  

Kit e software Dislessia evolutiva
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6. SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE AUMENTATIVA 
 

 
 
 
Tramite il Software , gli insegnanti possono creare, modificare e condividere materiale 
d'insegnamento con un vasto catalogo di immagini PCS (oltre 45 mila) e importare le proprie 
immagini, create magari con le versioni precedenti del Software, o crearne di nuove in base alle 
esigenze. 

Le tabelle sono completamente personalizzabili con moltissimi template già pronti, pensati per 
la CAA e per studenti di tutte le età. 

SOFTWARE PER LA COSTRUZIONE DI TABELLE DI COMUNICAZIONE 

SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE AUMENTATIVA 
 

 
 
  

Comunicazione Aumentativa
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7. SOFTWARE PER IL RICONOSCIMENTO DI TESTO 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
Oltre al formato proprietario, è possibile importare o esportare documenti in moltissimi formati, 
tra cui Word, Excel, PDF, HTML, RTF, TXT, TXT DOS, Lotus 123, dBase, e tanti altri. La 
funzione Ipovisione di Openbook 9 permette di ingrandire, cambiare colore e spaziatura del 
testo che c’è al momento a schermo. Da segnalare la funzione a menù classici che permette la 
scansione e la lettura di un documento con l'uso del solo tastierino numerico ed il controllo 
ortografico interno. Inoltre la versione 9 di OpenBook include un nuovo e migliorato Freedom 
Import Printer. Freedom Import Printer vi permette di inviare documenti e rappresentazioni 
grafiche di testo inaccessibili direttamente a OpenBook per l' ocr. Supporto a Microsoft Word 
2007. 
 
 
 

  Modalità videoingranditore integrata 
  Possibilità di scrittura ingrandita 
  Potete aggiungere commenti ed evidenziare un testo 
  Potete esportare il testo in altre applicazioni come Microsoft® Word 
  Ripiegato e riposto nella borsa di trasporto è comodo da portare sempre con sé 

 
 
  

Lettura testo OCR
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8. SOFTWARE PER APPRENDIMENTO SCUOLA PRIMARIA ED INFANZIA 
 

 
 
 
Software studiato per allenare le competenze in ambito matematico e scientifico alla scuola 
primaria: dalla geometria alla logica, dai problemi alle scienze, dai numeri ai calcoli.   
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

   
 

  

Matematica e Scienze

Geometria

Numeri 
e 

Calcolo

Scienze

Ragionamento

Logica

Problemi 
e Logica
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a te 

•  
•  

Questo software offre un percorso studiato per allenare le competenze di letto-scrittura dei 
bambini della scuola primaria, dalla grammatica alla lettura e comprensione del testo, dalla 
scrittura creativa all’ortografia, dall’avviamento alla lettura e alla scrittura fino all’arricchimento 
lessicale. 
 

 

 

 

  
  

Italiano

ScritturaAvviamento

Grammatica Lettura e 
comprensione
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Italiano 

 
 
 
Cinque software per sviluppare i prerequisiti dell’apprendimento alla scuola dell’infanzia e che 
presentano attività utili ad allenare concentrazione, ragionamento ed esecuzione, abilità fono-
articolatorie, cognitive, di precalcolo, percettivo-visive, semantico-lessicali e grafomotorie. 

 
 
  

Infanzia

Prerequisiti per l'apprendimento

Area percettivo-articolatoria

Precalcolo
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9. APPRENDIMENTO BASATO SUL GIOCO 
 

 

Software di apprendimento basato sul gioco sottoforma di quitz a risposta multipla. 

Piattaforma di apprendimento basata sul gioco, utilizzata a scopo educativo nelle scuole e in 
altre istituzioni educative. I suoi giochi di apprendimento, sono quiz a scelta multipla che 
possono essere scritti dagli utenti e sono accessibili tramite un Browser Web. 

 

 

 

  

Apprendimento basato sul gioco
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10. AMBIENTE VIRTUALE INTERATTIVO 
 

 

 

E’ una soluzione che riproduce un ambiente virtuale sviluppato per svolgere esperienze ludico 
didattiche. L’ambiente virtuale è controllato da un tappeto interattivo e calpestabile che 
rappresenta fisicamente il campo di azione mostrato a video. L’applicativo contiene diverse 
tipologie di giochi e per ognuna di esse si possono realizzare e salvare specifiche sessioni. Esso 
inoltre è pensato per attività ludico didattiche favorendo l’attività fisica e la collaborazione tra i 
partecipanti.  

 

 

 

 

Un tappeto interattivo che, collegato alla Digital Board, permette di integrare la componente 
motoria all’interno dell’esperienza di apprendimento. Il tappeto è infatti collegato ad una 
componente della piattaforma  che, utilizzando tecniche di gamification, permette al docente la 
configurazione di attività utili alla verifica di acquisizione di conoscenze e al potenziamento della 
risposta dinamica a stimoli cognitivi, particolarmente efficace in presenza di studenti BES e DSA 
(es. analisi logica, associazioni, operazioni matematiche, stechiometria, declinazioni latino, ecc.) 

 

  

Ambiente virtuale interattivo
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11. LABORATORI VIRTUALI DI SCIENZE 
 
 

a nzia 
 
 
Dall’anatomia all’astronomia, il laboratorio di scienze tratta anche di materie come fisica e 
chimica, con l’obiettivo di aiutare gli educatori nella preparazione degli studenti delle scuole 
medie al programma sviluppando in essi un primo interesse verso una metodologia di 
apprendimento di tipo sperimentale. 
 

ESPERIMENTI DI SCIENZE 

 

  
 
 
 

    
 
 
 
 
 

Laboratori Virtuali
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12. SOFTWARE PER L’EDITING DI PARTITURE MUSICALI 
 
 

 
 
 

 
 

Cattura l'ispirazione musicale. Incidi una bella partitura. Condividi la tua visione artistica con gli 
altri. Proprio come ogni musicista è unico, lo sono anche le ragioni per cui ognuno usa il software 
Finale per scrivere musica. 

Finale ti supporta, rendendo facile creare qualsiasi notazione musicale tu possa immaginare e 
lavorare nel modo che supporta al meglio la tua creatività. 

Non importa dove ti porti la tua ispirazione, da un semplice spartito alla preparazione della 
colonna sonora di un film hollywoodiano, Finale è il percorso affidabile verso il miglior risultato 
disponibile. 
 
 
  

Editing musicale
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13. SOFTWARE PER STORY TELLING 
 
                                        

 
 
 

 
 
 
 

Questo software permette ai docenti e agli studenti di creare fumetti personalizzati, libera il 
potenziale creativo, artistico e di scrittura. Una volta dato il link di accesso agli studenti, questi 
potranno liberare la propria fantasia e creatività. Crea uno storyboard completo scegliendo tra 
migliaia di sfondi, abiti e altro per raccontare una storia. Inoltre, permette di creare avatar e foto 
di classe. 

Software in lingua inglese 

 

  

Story Telling
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14. SOFTWARE PER L’EDITING AUDIO 
 

 

 

 

Software multitalento nel settore dell'editing audio digitale. Registra podcast in qualità premium 
e modifica le tue registrazioni con effetti professionali. Digitalizza vecchi dischi ed esegui 
l'editing di file audio con strumenti di restauro e masterizzazione per un suono pulito e 
professionale. 

 

 

Editing Audio
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15. BUNDLE SOFTWARE EDITING AUDIO-VIDEO-FOTO 
 

      

 

 

 

 

 

Bundle di 3 software che include: 
• un software di videoediting semplice da usare, ma con un'ampia gamma di funzioni 
• un software di produzione musicale che offre i strumenti fondamentali  e tantissimo  

materiale per la composizione di musica 
• un software professionale per il desktop publishing, il web design, l'editing di immagini e 

la progettazione grafica, tutto in un'unica applicazione. 

 

 

  

Editing  Audio- Video - Foto



 

 
22 

 

16. SOFTWARE PER L’EDUCAZIONE DIGITALE 
 

 

Scene 3D educative 

 
 

Efficace software di presentazione per il lavoro in aula con manuali digitali, presentazioni animate 
e funzioni per i compiti a casa online, oltre a migliaia di spettacolari contenuti interattivi (scene 
3D, strumenti educativi, video, esercizi) che possono essere utilizzati dagli alunni per 
l'apprendimento a casa. 

Le scene 3D interattive offrono un modo unico per elaborare il materiale didattico in modo 
efficiente. Si possono trovare nei nostri manuali interattivi e nella Mediateca. La maggior parte 
delle scene 3D liberamente ruotabili e ridimensionabili includono narrazioni, animazioni ed 
esercizi che aiutano l'elaborazione dell'argomento. 

 

 

Gli alunni possono accedere ai manuali e a tutti i contenuti interattivi, utilizzati durante le lezioni. 
Possono acquisire facilmente la conoscenza con l'aiuto di scene 3D, video, esercizi interattivi e 
lezioni digitali. Inoltre, possono esercitarsi in modo divertente con strumenti e giochi che 
sviluppano le competenze, o presentano esperimenti. 

Qui possono aprire presentazioni fatte dagli insegnanti e risolvere anche i compiti a casa online. 
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17. ATLANTE STORICO 
 

 

 

Atlante storico multilingue 
Con mappe interattive che si adattano bene al materiale didattico degli alunni di 8-12 anni.  

Il pacchetto ampliato contiene non solo mappe politiche dettagliate, ma anche mappe 
economiche con numerosi diagrammi 

Contenuto 

               

 

 

  

Atlante Storico

Preistoria

Europa

Diffusione dell'umanità

Agricoltura

Antichità

Le prime civiltà

Popoli Italici

L'impero Romano

Medioevo

Il monto intorno al 1000

La peste in Europa

La nacita della Russia
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18. ATLANTE DIGITALE 
 

       
  Con mappe interattive che si adattano bene al materiale didattico degli alunni di 10-16 anni. 

    

 

 

 

Con mappe interattive che si adattano bene al materiale didattico degli alunni di 8-12 anni. 

 

 

  

Atlante Digitale per la scuola media Inferiore

Atlante Digitale per la scuola Elementare
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19. PACCHETTO OFFICE 

         

 

Il software dispone di strumenti per la creazione e la modifica di file della maggior parte di  
estensioni presenti in commercio. 

 

 

20. EDITING FOTOGRAFICO 
 

 
 

Photoshop Elements 2023 è il software di fotoritocco per tutti coloro che vogliono modificare in 
modo creativo le foto. È un prodotto acquistabile una tantum che non richiede abbonamenti. 

          Ecco cosa offre: 

•    Modifiche facili con opzioni automatizzate e intelligenza artificiale 

•     Istruzioni passo passo durante le operazioni di creazione ed elaborazione 

•     Tecniche divertenti per realizzare e condividere creazioni, effetti, stampe e regali 

•     Un Organizer per classificare e trovare facilmente le foto 

•     Nuove app web e mobile complementari (versione beta solo in lingua inglese) 
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